100 laucinu dambretes noteikumi @DLDF

Latvijas Dambretes
Federacija

1. Spéle un spéléetaji

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

2. Materiali
2.1.

2.2.

Dambrete ir prata spéle starp diviem spélétajiem.

Divus spélé iesaistitos cilvékus sauc par spélétajiem.

Dambreti var spelét ikviens interesents, kas zina spéles noteikumus.
Spéles notiek gan amatieru liment, gan starp profesionaliem (ar reitingu).
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Spélu galds -
2.1.1. 100 laucinu dambreti spélé uz kvadrata formas galdina, kas ir 16
iedalits 100 vienados laucinos, kas pamisus iekrasoti gaisa (balta) un
tumsa (melna) krasa (attéls nr.1).

2.1.2. Spéle notiek uz galdina tumsajiem lauciniem. Tadéjadi aktivi ir
50 laucini.

2.1.3. Slipas linijas, ko veido tumsie laucini, ir diagonales. Garako
diagonali, kas savieno galda divus stlirus un sastav no 10 lauciniem, Attéls 1

sauc par garo ceju.

2.1.4. Galdins ir janovieto starp diviem spélétajiem t3, lai gara diagonale atrodas katra spélétaja
kreisaja pusé. Tadéjadi pirmais laucin$ katram spélétajam kreisaja pusé ir tumsais laucins.
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2.1.5. Dambretes notacija: tumsie laucinie ir numuréti no 1 lidz 50. 3

: - o _ : - ® .
Skaitlus no kreisas uz labo pusi izvieto arpus laukuma, sakot ar pirmo ® .
laucinu aug3éja rinda un beidzot ar pédéjo laucinu apakséja rinda © .m@ 15
(attéls nr. 2). Numuri var ari atrasties tiesi uz laucina. il Q‘ EEE E-
2.1.6. Garas diagonales sturu laucinu numuri ir 5 un 46 (attéls nr. 2) i .D.D i
Kaulini <O 0O
2.2.1. 100 laucinu dambreti spélé ar 20 baltajiem un 20 melnajiem . DDDD DDDD
kauliniem. 46 47 48 a5 50
2.2.2. Teksta pieminétie kaulini var but ari damas. Attels 2

2.2.3. Speles sakuma 20 baltos kaulinus novieto Cetras rindas uz
lauciniem ar numuriem no 31 lidz 50 un 20 melnos kaulinus ¢etras rindas uz lauciniem ar
numuriem no 1 lidz 20. Laucini no 21 lidz 30 paliek tuksi (attéls nr. 2).

3. Gajieni ar kaulinu vai damu

3.1.

3.2

3.3.
3.4.
3.5.

Kaulinam un damai ir dazadi parvietoSanas un siSanas veidi. Kaulina vai damas kustibu sauc par
gajienu.

Spéles pirmais gajiens vienmeér ir spélétajam ar baltajiem kauliniem. Spélétaji péc kartas veic pa
vienam gajienam, izmantojot savu krasu kaulinus.

Katru gajienu var veikt tikai ar vienu roku.

Kaulinu var parvietot uz prieksSu pa diagonali virziena uz nakamas rindas tukso laucinu.

Ja kaulins ar gajienu vai sitienu (skatit ar1 4.14 un 4.15 punktus) sasniedz un apstajas uz laukuma
pédéjas Iinijas (skaitot no sevis), tas klUst par damu. Lai to atskirtu, uz kaulina uzliek otru tadas
pasas krasas kaulinu.




3.6. Kaulin$ par damu var k|Gt jebkuram spélétajam, ja izpilditi 3.5 punkta
nosacijumi. Ja spéelétajs tomér neuzliek otru kaulinu, kad tas kluvis par
damu, pretiniekam ir tiesibas to pieprasit. Sacensibu nolikuma var
paredzét iznémumu, ka dama ir otradi apgriezts kaulins.

3.7. Damas gajiens ir tas parvietoSana uz prieksu vai atpakal pa diagonali
par vienu vai vairakiem brivajiem lauciniem (attéls nr 3).

3.8. Gajiens ar kaulinu ir pabeigts, kad spélétajs péc ta parvietosanas

kaulinu ir atlaidis vala.
A - . - - - . Attels 3
3.9. Ja spéletajs, kuram ir gajiens, pieskaras kadam no spéles kauliniem vai

damai, ar So kaulinu vai damu ir javeic gajiens viena no iespéjamajiem
virzieniem.

3.10. Ja gajiena izpildes laika no kaulina vai damas spélétajs nav atlaidis roku, tad tas drikst to
novietot uz cita briva laucina, ja tas ir iespé&jams.

3.11. Ja spélétajs, kuram ir gajiens, vélas novietot savu kaulinu precizak uz laucina, ar kuru negrasas
iet, tad ieprieks ir skaidri japazino savam pretiniekam, sakot: “sakartoju” vai “laboju”.

3.12. Ja spélétajs, kuram nav pienacis gajiens, pieskaras vai sakarto vienu
vai vairakus savus vai pretinieka kaulinus, tas uzskatams par
parkapumu.

4. Sisana ar kaulinu vai damu

4.1. SiSana nozimeé ‘parlekt’ ar savas krasas kaulinu pari pretinieka
kaulinam vai damai pa galdina tumsajiem lauciniem, t.i., diagonales
virziena, ja aiz ta ir tukss laucins. Pretinieka kaulinu siSanu var veikt
abos virzienos — uz priekSu un atpakal. Viena vai vairaku kaulinu siSanu
uzskata ka vienu gajienu. Ir aizliegts sist un Iekt pari savas krasas
kauliniem (attéls nr. 4).

4.2. Jair situacija, kad var veikt gajienu vai siSanu, tad obligati jaizvélas
siSana. Péc sitiena pretinieka kaulinu nonem no spéles galda. Ta ir
siSana ar kaulinu.

4.3. Damai ir iesp€ja veikt sitienu, ari ja pirms sitama kaulina ir tuksi
laucini. Sitienu veic, lecot ar damu pari pretinieka vienam vai
vairakiem kauliniem. Dama péc sitiena var apstaties péc savas izvéles
uz jebkura no brivajiem lauciniem aiz ‘nosista’ pretinieka kaulina
(attéls nr. 5).

4.4. )a pretinieka kaulini neatrodas uz vienas diagonales, tad ir iespé&jams
sitiens ar damu, lecot pari pretinieka kauliniem, perpendikulati mainot
virzienu, ja aiz tiem ir viens vai vairaki brivi laucini (attéls nr. 5).

4.5. Divreiz sist vienu un to pasu pretinieka kaulinu ir aizliegts. Sitiens ir
japabeidz, nositot visus iespéjamos pretinieka kaulinus vai damas.

4.6. Ja ir vairaki siSanas varianti, kur ir iesp€&ja gajiena nosist visus
iespéjamos pretinieka kaulinus, tad spélétajs izvelas sev piemérotako,
pieméram: 33x20x9x18x7x6 vai 33x15x4x18x7x6 (attels nr.6) un
ievérojot punkta 4.13 vairakuma nosacijumu.

4.7. Sisanu uzskata par pabeigtu, kad visus pretinieka sistos kaulinus
nonem no galda. Sitiens un nosisto kaulinu nonemsana no galda ir
obligati javeic ar vienu un to pasu roku. Abu roku izmantosana gajiena Attéls 6
veik$anai un sisto kaulinu nonemsanai ir parkapums, un pretinieks var




pieprasit spélét saskana ar noteikumiem.

4.8. Vairaku kaulinu siSanas gadijuma ir atlauts skérsot vienu un to pasu tukso laucinu vairak neka
vienu reizi (attéls nr. 5, laucins 9), bet ir aizliegts Skérsot vienu un to pasu pretinieka kaulinu
vairak par vienu reizi.

4.9. Vairaku kaulinu siSana ir skaidri janorada, noliekot sitamo kaulinu uz tuksa laucina péc katra
léciena, un kaulin$ janovieto uz pédéja laucina. Skaidras norades trikums ir uzskatams par
parkapumu, un pretinieks var pieprasit korekciju.

4.10. Sitiens uzskatams par pabeigtu, kad spélétajs ir atlaidis savu kaulinu, ar kuru veica gajienu un
nonémis nosistos kaulinus no spéles galda. Nosisto kaulinu nonemsana péc sitiena pielaujama
pieaugosa vai dilstosa seciba bez partraukumiem. Ja kaulinu nonemsanu veic cita kartiba vai
neievérojot nekadu kartibu, tad tas uzskatams par parkapumu, un pretinieks var pieprasit spéléet
saskana ar noteikumiem.

4.11. Ja sacensibas notiek ar laika kontroli, sitienu uzskata par pabeigtu, art gadijumos, kad spélétajs
ir nospiedis pulksteni un nav nonémis visus sistos kaulinus. Tas
uzskatams par parkapumu, un pretinieks pielieto punta 5.4 tiesibas.

4.12. Ja kaulin$ sasniedz pédéjo horizontalo rindu bez siSanas, tas apstajas
un klUst par damu. Gajiens ir pabeigts.

4.13. 100 laucinu dambreté obligati jasit lielakais kaulinu skaits.
Noteikums ir speka gan damai gan kaulinam.

4.14. Ja kaulina sitiena pedejie divi pretinieka kaulini atrodas uz
priekSpédgjas linijas un sitiens javeic caur damu, tas paliek par kaulinu
(attéls nr 7).

4.15. Ja kaulins siSanas rezultata noklast uz pedgjas linijas, bet sitiena cela
turpinajuma ir vél kads sitams kaulin$ - aiz viena vai vairakiem briviem
lauciniem - sitienu nedrikst turpinat. Gajiens ir pabeigts, un kaulins
paliek par damu (attéls nr 8).

5. Parkapumi
5.1. Ja spéles laika atklajas, ka saskana ar 2.1.4 punktu spéles galds ir
novietots nepareizi, spéli anulé un sak no jauna.

5.2. Pirms spéles sakuma ir japarbauda atbilstiba 2.2.1 punktam. Katram
spéles laika pamanttajam parkapumam ir saistoss 5.4 punkts.

5.3. Ja spéletajs spéles laika ir nejausi uz galda parbidijis vienu vai vairakus Attéls 8

savus vai pretinieka kaulinus, vinam ir janovieto nobiditie kaulini

iepriek$éja pozicija sava gajiena laika. Tiesnesim ir iesp€&ja sodit spéletaju, kurs ir kladijies.
5.4. Ja spéletajs ir izdarijis vienu no turpmak uzskaititajiem parkapumiem, vina pretiniekam ir

tiesibas izlemt, vai parkapums ir jaizlabo vai jaturpina spéle:

5.4.1. ja izspélé divus gajienus péc kartas;

5.4.2. ja kaulinu vai damu parvieto nepareiza veid3;

5.4.3. ja gajiena laika aizskar vienu vai vairakus kaulinus;

5.4.4. ja maina izspéléto gajienu;

5.4.5. ja parvieto pretinieka kaulinu;

5.4.6. ja spéle ar kaulinu, bet ir iespéjama siSana ar citu kaulinu;

5.4.7. ja bez iemesla no galda nonem savu vai pretinieka kaulinu;

5.4.8. ja veic lielaka vai mazaka skaita kaulinu siSanu, neka ir iesp&jams;




5.5

5.6

5.7
5.8

5.4.9. ja notiek apstasanas vairaku kaulinu siSanas laika un palaists vala kaulins;

5.4.10. ja péc vairaku kaulinu siSanas nepareizi novieto kaulinu, ar kuru veikts gajiens;
5.4.11. ja péc vairaku kaulinu siS8anas no galda nonem mazak kaulinu, neka ir nosisti;
5.4.12. ja péc kaulinu siSanas nonem kaulinu, kam nav parlekts pari;

5.4.13. ja péc vairaku kaulinu siS8anas un apstasanas nenonem kaulinus;

5.4.14. ja kaulin$ k|ust par damu, bet tam neuzliek otru kaulinu vai neapgriez otradi;
5.4.15. ja spélé ar damu, kam nav uzlikts otrs kaulin$ vai tas nav apgriezts otradi;

5.4.16. ja gajiena veikSana un nosisto kaulinu nonemsana notiek, izmantojot abas rokas;
5.4.17. ja netiek ievérots 4.13. punkts (ir nosists mazakais kaulinu skaits).

. Situacijas, kas rodas uz galdina to iemeslu dél, kas nav spélétaju ietekmes rezultata, nav

uzskatamas par parkapumiem.

. Ja spelétajs veic gajienu péc tam, kad pretinieks ir veicis parkapumu vai atteicies ieverot spéles

noteikumus, ta norada uz situacijas pienemsanu, un tad korigéSana vairs nav iespéjama.

. Daléja parkapuma korigésana vai noraidiSsana nav pielaujama.
. Tiesnesim ir tiesibas sodtt spélétaju, kurs atsakas ievérot spéles noteikumus.

6. Neizskirts (skat. Pielikumu Nr 1)

6.1

6.2.

6.3.
6.4.

6.5.

. Ja abi spélétaji ir savstarpéji vienojusies un katrs ir izdarijis vismaz 40 gajienu - partija ar

pierakstu, vai ja uz galdina palikusi ne vairak ka puse no kaulinu sakotnéja skaita katram
spéletajam - partija bez pieraksta.

Ja damu galotné viena un ta pati pozicija atkartojas tris reizes un katru reizi gajiens ir vienam un
tam pasam spélétajam.

Ja damu galotné katrs spélétajs veic 25 gajienus tikai ar damam.

Ja spéles galotné, kur ir tikai tris damas vai divas damas un viens kaulins, vai viena dama un divi
kaulini pret vienu damu, un katrs spélétajs ir izspéléjis 16 gajienus. Pie kam, ja mainas situacija
uz punkta 6.5 minéto, un no 16 gajieniem atlicis mazak ka 5 gajieni, tad turpina skaitit lidz 16.

Ja spéles galotné, kur ir divas damas vai viena dama un viens kaulin$, vai viena dama pret vienu
damu, un katrs spélétajs ir izspél€jis 5 gajienus.

7. Spéles rezultats

7.1. Uzvara un otram spélétajam jeb pretiniekam - zaudéjumes.

7.1.1. Spéletajs uzvar, ja ta pretinieks:
7.1.2.1. padodas bez iemesla;
7.1.2.2. pretiniekam ir gajiens, bet tas nevar parvietot kaulinu, jo visi ir ‘blokéti’ un ar tiem
nav iespéjams veikt gajienu;
7.1.2.3. pretiniekam uz spéles galda nav neviena kaulina;
7.1.2.4. atsakas ievérot spéles noteikumus;
7.1.2.5. ir beidzies pieskirtais laika limits.

7.2. Neizskirts. Neizskirtu rezultatu fiksé Sados gadijumos:

7.2.1. abi spélétaji, savstarpéji vienojoties, piekrit neizSkirtam;
7.2.2. tiek piemeroti 6.punkta minétie neizskirta rezultata noteikumi.



8. Dambretes gajiena protokolésanas noteikumi
8.1. Gajienu protokolésana izmanto 2.1.5 punkta noteikto dambretes galdina notaciju.
8.2. Gajienu protokolésanai ir jaatbilst Sadiem noteikumiem:
8.2.1. nepiecieSams sakuma laucina un nakama iegtta laucina numurs, kas pieraksta atdalamas
ar defisi (-);

8.2.2. sitiena gadijuma abu laicinu numurus atdala ar krustu (x).

9. Visparpienemtie apzimejumi
9.1. Veicot partijas pierakstus, izmanto visparpienemtos apziméjumus:
9.1.1. gajiens - "—“;
9.1.2. sitiens - “x” ;

9.1.3. spéecigs gajiens -

“r o,
L

II!!II ;

9.1.4. loti spécigs gajiens -
9.1.5. vajs gajiens - “?”;
9.1.6. |oti vajs gajiens - “??”;

9.1.7. gajiens, kas izskatas vajs, bet izradas spécigs - “?!”;

9.1.8. gajiens, kas izskatas spécigs, bet izradas vajs - “1?”;

9.1.9. piespiedu gajiens, ja jebkurs cits gajiens noslégtos ar zaudéjumu - “*”;
9.1.10. norada uzvaru “+ -“;

9.1.11. norada neizskirtu - “=";

9.1.12. péc spéeles norada ieguto kaulinu skaitu - “+1”, “+2” utt.

9.1.13. norada zaudéto kaulinu skaitu - “-1” “-2” utt.

9.1.14. zime “a.l.” (ad libitum) norada uz izvéli siSana ar tadu pasu rezultatu.

10. Laika kontrole
10.1. Spéle var noteikt, ka katram spélétajam ir javeic noteikts gajienu skaits noteikta laika:
10.1.1. izmantojot spéles pulksteni;
10.1.2. protokol€jot katru gajienu visas spéles garuma.

10.2. Spéle var noradit, ka katram spélétajam ir noteikts laiks [idz spéles beigam, tad ir jaizmanto
spéles pulkstenis, bet nav nepiecieSams protokoléet gajienus.

10.3. Péc gajiena izdarisanas pulkstenis janospiez ar to pasu roku.
10.4. Pulkstena izmantoSanas apraksts un noteikumi ir atrunati sacensibu nolikuma.

Sastadija: Vitauts Budreika



Pielikums Nr 1

Ja damu galotné katrs spélétajs veic 25 gajienus tikai ar damam. Punkts 6.3.

A. Neizskirtas pozicijas, ja katrs spélétajs veic 25 gajienus tikai ar damam.

Ja spéles galotné, kur ir tikai tris damas vai divas damas un viens kaulins, vai viena dama un divi kaulini pret vienu
damu, un katrs spélétajs ir izspél€jis 16 gajienus. Punkts 6.4.

B. Neizskirtas pozicijas, ja 16. gajiena nevar sasniegt uzvaru.

Ja spéles galotng, kur ir divas damas vai viena dama un viens kaulins, vai viena dama pret vienu damu, un katrs
spélétajs ir izspéléjis 5 gajienus. Punkts 6.5.

C. Neizskirtas pozicijas, ja 5. gajiena nevar sasniegt uzvaru.
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